REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA LOGO
KIERUNKOW KSZTALCENIA I INTERNATU
W ZESPOLE SZKOL TECHNICZNYCH I OONOKSZTALCACYCH
W ILOWIE- OSADZIE

I. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkot Technicznych i Ogélnoksztatcacych w [fowie-
Osadzie

II. Cel i przedmiot konkursu
1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszych graficznych symboli (loga)
kierunkow ksztatcenia : technik le$nik, technik mechanik, technik informatyk,
wizaz i kosmetologia, OPW oraz internatu w ZSTiO w [fowie-Osadzie.
2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celéw identyfikacyjnych,
reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.
3. Konkurs trwa od 30.09.2024r.do 29.11.2024 .

III. Warunki uczestnictwa w konkursie
1. Do udziatu w konkursie zapraszamy uczniéw klas [-V Zespotu Szkot
Technicznych i Ogélnoksztatcacych w lfowie Osadzie oraz osoby zainteresowane
spoza szkoty.
Projekty konkursowe moga by¢ realizowane tylko indywidualnie.
3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami
zawartymi w regulaminie.
4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawic¢ autorski projekt.
5. Zgtoszony projekt nie moze by¢ uprzednio wykorzystany w zadnym tego typu
konkursie ani na stronie internetowej innej szkoty.
6. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich
na rzecz Zespotu Szkét Technicznych i Ogélnoksztatcacych w Ifowie Osadzie.
7. Osoby sktadajace zgtoszenie w ramach konkursu tym samym wyrazajg zgode
na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wytacznie
na potrzeby konkursu.
8. O sprawach nieobjetych regulaminem decydujg Organizatorzy.
9. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.
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IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, folder, baner.

2. Prace nalezy wykonac korzystajac z technik komputerowych.

3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

o grafika wektorowa, czyli taka ktéra jest tworzona na podstawie obiektow
geometrycznych - po przyblizeniu nie traci na jakosSci. Logo powinno by¢ tatwo
skalowalne.

o rekomendowany format pliku: SVG (dopuszczalne s3 tez inne rozszerzenia)

o rekomendowany program : Incscape (dopuszczalne s3 tez inne programy)

o W swej tresci projekt nie moze zawierac¢ elementow obrazliwych.



4. Logo winno charakteryzowac sie nastepujacymi cechami:

e Dbyc¢ czytelne i tatwe do zapamietania,

e byc¢ tatwo identyfikowane z kierunkiem ksztatcenia i internatem ZSTiO w I[towie-
Osadzie,

e wzbudza¢ pozytywne emocje,

e powinno by¢ wpisane w okrag, proste pod wzgledem graficznym

i kolorystycznym,

powinno sktadac sie : ze stylizacji literowej i znaku graficznego bedacego

symbolem

V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 29.11.2024 r. do pana Macieja Wagnera
email: maciej.wagner@zstio-ilowo.edu.pl
2. Prace konkursowe, niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa
w regulaminie konkursu, nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.
3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
1) zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2) oryginalnos$¢ znaku, tatwo$¢ zapamietywania, pomyst

3) czytelnosc¢ i funkcjonalnos$¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

VII. Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce
konkursu.
Dla zwyciezcdw przewidziana jest nagroda.
Planowana data ogtoszenia wynikéw: do 16.12. 2024 r.
Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do dopracowania lub zmodyfikowania
zwycieskiego projektu oraz do nierozstrzygniecia konkursu.
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Zyczymy ciekawych pomystéw!
Organizatorzy



